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Canales 

1- General noche 9- Blanco batalla 

2 General Día 10- Calle Jaula 

3- Recorte León 11- Calle cálida banco 

4- Cenital jaula 12- Calle fría banco 

5- Cenital noche 13- Luz jaula 

6- Cenital día 14- Banco día 

7- contra noche 15- Banco noche 

8- Rojo batalla 16- Farol 

 

 

2/205 2/205 

   

1/201 1/201 

 

9/ - 

  

7/120 7/120 

10/cho 

11/147 

12/ 201 12/201 

  

8/roj 8/roj 

Calle a 1,20 

Escenas 

1-Inicio: general-farol-banco 5- Banco día+calle día+general día 

2- Noche: general noche-banco 
noche+ calle fría 

6- jaula/general noche/ 

3- +Jaula 7- +León 

4-Guante: General Día 8- Batalla: contras rojos-blancos+calle 

5-Rey: Banco noche-general noche-
farol- calle fría 

9- General final 

4- +jaula  

 

 

PÚBLICO 

Y los sueños, 
sueños son 

Plano de luces 

3/Lav 

 10/cho 

4/cho 

     

5/201 5/201 6/205 6/205 

 

9/ - 

Calle a 1,20 

11/147 

13/ - 

14/15/16 


